Ruimten gelijkmatig verdelen
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Bij et maken van de
!ﬂl‘lgule[m.“g
wraag je je
automatisch af: hoe
weet je hoe groot je
dingen maet maken
In perpectiel?
Daarbi kun je het
besite je ogen Laten
beslissen, Teken roals
het er het beile
uitriet,

Al je een nuimie
precierer wil
verdelen, kun je de
volgende technick
igebnutien,

1, Teken de horon
(eeck al ki fe die n
de tekening niet
Zen) en Zel een
werdwinpuni aan de
Fifant.

2. Teken vanull dit
werdwimnpunt oon
hulplijn die dat wal
e man het Lekenen
bent (in dit geval
een tapit),
doorsnipdt,

1. Teken cen horloon.
tale lijn over het
tapit op de plaats
waar de hulplipn de
zijkant van het tapit
kruist,
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4, Teken nog een hulpliin naar
het werdwijnpunt vanaf het
punt waar de horzontale
lijn de andere kant van het
tapi]t kruist

5. Teken nog een horizontale
lijn vanat het punt waar
deze hulplijn de andere
kant van het tapijl kruisL
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6. Teken nog een hulplijn naar
hvist verdwd|npunt vanal hel
punt waar de horizontale
lijn de andere kant van het
tapijt kruist. Enzovoort ..
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Uiteindelijk s het tapijt
netjes, gelijkmatig verdeeld
op een manier die je teka-
ning een gevoel van diepte
geeft.
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